СЛИЗЬ "БАБАУ" (BABAU SLIME)
Превращение (Трансмутация)

Уровень: Падший (abyss) 3, друид 1, волшебник/колдун 1
Компоненты: V, S, M/DF
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Касание

Цель: Тронутое существо

Продолжительность: 1 минута/уровень
Спасбросок: Сила духа (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Да (безопасное)
Вы сжимаете вязкий шар пота демона между Вашими пальцами и произносите естественные слова. Ваша плоть обмундирование начинают проливать горячие красные слезы, которые быстро формируют покрытие по Вашему телу.
Это демоническое превращение заставляет субъект источать слизистый красный слой желе, который покрывает его кожу, броню, и оборудование. Существо, которое атакует защищенный слизью субъект невооруженной ударом, касательной атакой (включая касательное заклинание), или естественным оружием, терпит 1d8 пунктов кислотного урона. Любое существо, находящееся в схватке с целью слизи "бабау" получает 1d8 пунктов кислотного повреждения в начале своего хода.
Тайный Материальный Компонент: капля слизи "бабау".
БЬЮЩИЙ ИСПОДТИШКА (BACKBITER)
Некромантия
Уровень: Волшебник/колдун 1
Компоненты: V, S, F
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Близкий (25 футов. + 5 футов/2 уровня)
Цель: Одно оружие
Продолжительность: 1 раунд/уровень или пока не снято
Спасбросок: Воля; смотри текст

Сопротивление заклинанию: Да (объект)
Оружие, которое Вы указываете во время чтения заклинания вдруг начинает прерывисто мерцать черной аурой, которая исчезает в мгновении ока.
Это заклинание зачаровывает любое оружие ближнего боя. В следующее время, когда оружие используется, чтобы совершить ближнюю атаку, его рукоять кружится так, что вместо цели носитель бьет сам себя. Оружие бьет автоматически, без бросков на атаку.
Носитель оружия не получает предупреждения, знание эффекта заклинания на его оружие не действует, и хотя он делает нападение, урон от удара не может быть сознательно уменьшен (хотя сокращение повреждений применяется), или изменен на несмертельное повреждение. Как только оружие нападает на своего носителя (успешно или нет), заклинание рассеивается.
Волшебное оружие, подвергшееся действию заклинания, проводит спасбросок по Воле. Такое оружие может использовать как свои бонусы к спасброску, так и бонусы хозяина, в зависимости от того, чьи выше.
Фокус: кинжал.
ПРИЗЫВ ПРИРОДЫ - БАЛАНСИРОВАНИЕ (BALANCING LORECALL)

Предсказание
Уровень: Друид 2, следопыт 2, волшебник/колдун 2
Компоненты: V, S, M/DF
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Персональный
Цель: Вы
Продолжительность: 1 минута/уровень (D)
Как только Вы выполняете заключительные жесты заклинания, Вы чувствуете, как магия окружает Вас, сдавливая Вас со всех сторон, как будто пытаясь поддержать.
Вы получаете +4 бонус понимания к проверкам Балансирования. Если у Вас есть достаточно очков в навыке Балансирования, Вы можете даже балансировать на совершенно не приспособленной для этого поверхности с DC 20 проверками Балансирования.
Если у Вас есть 5 или больше очков Балансирования, Вы можете балансировать на вертикальных поверхностях; нормальный модификатор для кренящейся или угловой поверхности больше не относится к Вам, хотя другие ​модификаторы DC ​(например, модификатор скользкой поверхности) все так же применяются, если Вы балансируете на вертикальной поверхности, Вы можете двигать вверх или вниз так, как будто Вы карабкаетесь. Однако фактически Вы не карабкаетесь, таким образом Вы можете атаковать как обычно, сохранять Вашу премию Ловкости к Классу Брони, и вообще следовать правилам навыка Балансирования, а не навыка Карабканья.
Если у Вас есть 10 или больше очков Балансирования, Вы можете балансировать на жидкостях, полутвердых поверхностях, такие как грязь или снег, или подобных поверхностях, которые ​обычно не могли бы поддерживать Ваш вес. Для каждого следующего раунда, в котором Вы начинаете, применяя Балансирование на специфической поверхности такого вида, DC Ваших проверок Баланса увеличивается 
на 5. Также как при любых проверках Балансирования, Вы двигаетесь на половине скорости, если Вы не решаете использовать опцию ускоренного движения (которая увеличивает DC проверок Балансирования 
на 5).
Тайный Материальный Компонент: тонкий, деревянный шпунт 3 дюйма длиной.
МРАЧНОЕ ПЕРЕМЕЩЕНИЕ (BALEFUL TRANSPOSITION)

Заклинание (Телепортация)
Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Средний (100 футов. + 10 футов/уровень)
Цель: Два существа вплоть до Большого размера
Продолжительность: Мгновенное
Спасброски: Воля
Сопротивление заклинанию: Да

Видя, что ваш друг в опасности, Вы зачаровываете подходящую цель и устраиваетесь около ближайшего противника. Под властью Ваших слов, Ваш союзник выстаивает, в то время как противник встречает смерть.
Два целевых существа, одним из которых можете быть Вы, мгновенно меняются местами. Твердый объект, такой как земля, мост, или веревка должен соединять существа. Оба существа должны быть в пределах диапазона. Предметы, которые несут существа (до максимальных грузов существ), перемещаются с ними, но не другие существа, даже если их несут. Движение мгновенно и не вызывает атаку при возможности.
Если любое из существ пройдет проверку по Воле, заклинание отменяется.
НИМБ БАЛОРА (BALOR NIMBUS)

Превращение (Трансмутация)

Уровень: Падший (abyss) 4, клирик 2, волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S, M/DF
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Персональный
Цель: Вы
Продолжительность: 1 час/уровень
Вы мажете свое тело сажей и запеваете древние, темные слова. Как когда-то у легендарного Балора, Ваше тело взрывается ярким огнем.
Огонь, созданный этим заклинанием, не вредит Вам или любым вещам, которые Вы несете или носите. Каждый раунд, огонь причиняет 6d6 очков урона от огня  любому существу, схватившему Вас (или любому существу, которое схватили Вы) в Ваш ход.
Тайный Материальный Компонент: пинта сажи.
ТАРАН (BATTERING RAM)

Воскрешение [Сила]
Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S, F
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Близкий (25 футов. + 5 футов/2 уровня)
Цель: Один объект или существо

Продолжительность: Мгновенное
Спасброски: Нет
Сопротивление заклинанию: Да

Вы указываете черепком рожка вырезанного поршня на Вашего противника и выдаете последние слова заклинания. Невидимый клин силы впивается в него, поражая и отбрасывая назад.
Вы создаете подобную поршню силу, которая может ударить со значительной мощью. Сила может предназначаться для существа или объекта. Сила наносит объекту 1d6 очков урона. Если предмет - существо, это нападение ​начинает бычий порыв (как Среднее существо с Силой 30, c бонусом +10 за попытку порыва). Если предмет - ​подвижный объект, такой как дверь, Вы можете осуществить проверку Силы (с бонусом +10), чтобы попытаться открыть дверь.
Фокус: часть рожка вырезанного поршня.
БОЕВОЙ ГИМН (BATTLE HYMN)

Зачарование (Очарование) [Мыслительное воздействие]
Уровень: Бард 2, волшебник/колдун 4

Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: 30 футов

Цель: Все союзники в пределах 30 футов

Продолжительность: 1 раунд/уровень

Спасбросок: Воля (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Да (безопасное)
Вы машете своей рукой, как проводник и напеваете вздымающуюся при Вашем дыхании мелодию. Как только энергия заклинания высвобождается, Вы слышите, что воздух вокруг Вас заполняется песней, которую Вы напеваете, исполненная как будто маленькой труппой.
Это заклинание создает побуждающий военный марш, который вдохновляет все существа в пределах области, которые являются дружественными к Вам. Эти существа могут перебрасывать один из спасбросков по Воле каждый раунд, пока длится заклинание. Повторный бросок должен быть сделан прежде, чем ДМ объявит, прошел ли первый и будет использован, даже если окажется ниже первого.
СВИРЕПОСТЬ ДИКИХ ЗЕМЕЛЬ (BEASTLAND FEROCITY)

Зачарование (Принуждение) [Мыслительное воздействие]
Уровень: Бард 1, друид 1

Компоненты: V, S, DF
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Касание

Цель: Тронутое существо

Продолжительность: 1 минута/уровень
Спасбросок: Стойкость (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Да (безопасное)
Вы читаете заклинание и накладываете руки на Вашего союзника, и Вашими пылающими пальцами передаете ему смешанный подарок - способность безудержно бороться, но невозможность определить момент, когда необходимо остановиться.
Субъект становится чрезвычайно стойкой машиной войны и ​продолжает бороться без штрафа даже если оглушен или при смерти. Когда количество его хитов находится между -1 и -9, он получает +4 бонус к Силе. Однако, если количество его хитов ниже -10, он умирает как обычно.
КОГТИ БЕЛКЕРА (BELKER CLAWS)
Превращение (Трансмутация) [Воздух]
Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S, М
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Касание

Цель: Живое существо

Продолжительность: Мгновенное
Спасбросок: Нет

Сопротивление заклинанию: Да

Вы откупориваете пузырек и произносите старые слова. Дым выходит из бутылки и обертывается вокруг Вашей руки, превращая в дым и ее.
При успешной касательной атаке Вы наносите 2d12 очков урона на каждые 3 уровня заклинателя, дым длится до другого раунда (до максимума 4 дополнительных раунда на 12-ом уровне), причиняя еще 2d12 очков урона в раунд.
Материальный Компонент: маленький пузырек дыма.
МЯГКОЕ ПЕРЕМЕЩЕНИЕ (BENIGN TRANSPOSITION)
Заклинание (Телепортация)
Уровень: Волшебник/колдун 1

Компоненты: V
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Средний (100 футов. + 10 футов/уровень)
Цель: Два несопротивляющихся (согласных) существа вплоть до Большого размера
Продолжительность: Мгновенное
Спасбросок: Нет

Сопротивление заклинанию: Нет

Произнося тайные слова, Вы внезапно стоите там, где стоял Ваш компаньон, а он занял Ваше место вне досягаемости его противников.
Два целевых существа, одним из которых можете быть Вы, немедленно меняются местами. Оба субъекта должны быть в пределах диапазона. Объекты, которые несут существа (до максимальной грузоподъемности существ), перемещаются с ними, но не другие существа, даже если их несут. Движение мгновенно и не вызывает атаки при возможности.
ЛЕЗВИЯ ОГНЯ (BLADES OF FIRE)
Заклинание (Создание) [Огонь]
Уровень: Следопыт 1, волшебник/колдун 1

Компоненты: V
Время прочтения: 1 быстрое действие
Диапазон: Касание

Цель: до двух единиц оружия ближнего боя, которыми Вы владеете
Продолжительность: Мгновенное
Цель: до двух единиц оружия ближнего боя, которыми Вы владеете
Продолжительность: 1 раунд
Спасбросок: Нет

Сопротивление заклинанию: Нет

По Вашему велению,  Ваше оружие вспыхивает пламенем. Вы не чувствуете высокой температуры, и огонь просто щекочет Вашу кожу.
Каждое ваше оружие ближнего боя наносит дополнительные 1d8 очков урона огнем. Этот урон складывается с любым энергетическим уроном, который ваше оружие уже наносит.
ПЛЕТЕНИЕ КЛИНКА (BLADEWEAVE)

Иллюзия [Копирование]
Уровень: Бард 2, волшебник/колдун 2

Компоненты: V
Время прочтения: 1 быстрое действие
Диапазон: Персональный
Цель: Вы
Продолжительность: 1 раунд/уровень (D)
Спасбросок: Смотри текст

Сопротивление заклинанию: Смотри текст

С криком Вы высвобождаете мощь заклинания, вызывая иллюзию того, что каждое движение, которое Вы делаете со своим оружием потрясающе красиво и полно изящества.
Единожды за раунд, выберите одну цель, которую Вы успешно атаковали оружием ближнего боя. Это существо должно пройти спасбросок по Воле, в случае провала оно ошеломляется на 1 раунд. Сопротивление заклинаниям применяется по отношению к этому заклинанию.
ВЗРЫВ СИЛЫ (BLAST OF FORCE)
Воскрешение [Сила]
Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Средний (100 футов. + 10 футов/уровень)
Эффект: Луч
Продолжительность: Мгновенное
Спасбросок: Стойкость

Сопротивление заклинанию: Да

Создав магию высшей формы, вы направляете невидимую энергию во врага, чтобы уничтожить его.
Вы должны преуспеть в дальней касательной атаке лучом, чтобы ударить цель. Взрыв силы причиняет 1d6 очков урона за два уровня заклинателя (максимум 5d6). Кроме того, успешный удар вынуждает противника пройти проверку Стойкости или стать опрокинутым (размер, и модификаторы стабильности относятся к спасброску, как будто заклинание было "бычьим порывом").
БЫСТРОЕ БЛАГОСЛОВЛЕНИЕ ОРУЖИЯ (BLESS WEAPON, SWIFT)
Превращение (Трансмутация)

Уровень: Паладин 1

Компоненты: V
Время прочтения: 1 быстрое действие
Продолжительность: 1 раунд

Вы быстро читаете молитву, и Ваше оружие мгновенно пронзается сине-белой вспышкой.
Это заклинание функционирует как  благословить оружие (PH 205), кроме отмеченного выше.
БЛАГОСЛОВЕННАЯ ЦЕЛЬ (BLESSED AIM)

Предсказание
Уровень: Подлец (Blackguard) 1, клирик 1, паладин 1
Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: 50 футов.
Эффект: распространяется в радиусе 50 футов, в центре – Вы
Продолжительность: 1 минута/уровень
Спасбросок: Воля (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Нет

С благословением Вашего божества, Вы поддерживаете цель своих союзников.
Это заклинание предоставляет Вашим союзникам в пределах радиуса +2 моральный бонус на броски дальних атак.
КРОВАВЫЙ ВЕТЕР (BLOOD WIND)
Воскрешение
Уровень: Клирик 1, волшебник/колдун 1

Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 быстрое действие
Диапазон: Близкий (25 футов. + 5 футов/2 уровня)
Цель: отдельное существо с Интеллектом 4 или выше
Продолжительность: 1 раунд
Спасбросок: Воля (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Да (безопасный)
После того, как Вы заканчиваете заклинание, части тела цели начинают слегка колебаться и немного вырастают в длину.
Субъект может предпринять полное действие нападения, чтобы использовать все его естественное оружие или рукопашные удары, как будто они являются метательным  оружием с 20-футовым радиусом. Субъект жестикулирует так, будто совершает ближнюю атаку, но результат атаки затрагивает цель на расстоянии. Этот период фактически не увеличивает диапазон досягаемости, и, следовательно, не обеспечивает фланговую премию и не позволяет субъекту совершить атаку при возможности в любом диапазоне больше чем нормальный. Предмет использует бонусы к своим ближним атакам и наносит урок как если бы он ударил, а цель нападения получает бонусы защиты и укрытия.
ТЕЛО СОЛНЦА (BODY OF THE SUN)
Превращение (Трансмутация) [Утомление]
Уровень: Друид 2, волшебник/колдун 2
Компоненты: V, S, DF
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: 5 футов
Эффект: распространяется в радиусе 5 футов, в центре – Вы
Продолжительность: 1 раунд/уровень
Спасбросок: Рефлексы, половина
Сопротивление заклинанию: Да

Привлекая мощь солнца, Вы заставляете свое тело выделять огонь.
Огонь простирается на 5 футов во всех направлениях от Вашего тела, освещая область и причиняя 1d4 очков урона от огня за каждые 2 уровня заклинателя (максимум 5d4). Рядом стоящие существа терпят урон от огня каждый ваш ход.
КОСТЯНАЯ СКРИПКА (BONEFIDDLE)

Некромантия

Уровень: Бард 2, волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S, E
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Близкий (25 футов. + 5 футов/2 уровня)
Цель: Одно существо со скелетом или экзоскелетом
Продолжительность: Концентрация, вплоть до 1 раунда/уровень
Спасбросок: Сила духа
Сопротивление заклинанию: Да

Вы протираете свой средний палец большим пальцем, как будто смычком скрипку, одновременно напевая несвязную мелодию своим дыханием. Поблизости Вы видите, что появляется прозрачный белый как кость смычок скрипки и погружается в плоть Вашей цели. Он начинает пиликать, играя на плоти Вашей цели, как на скрипке.
Вы призываете призрачный смычок в воздухе над целевым существом. Этот смычок немедленно впивается в целевое тело и начинает пилить назад и вперед его скелет. Хотя произведенная музыка устрашающе красива, она вызывает интенсивную боль и мучение у жертвы. Каждый свой ход, жертва должна пройти проверку Силы духа или претерпеть 3d6, пунктов звукового повреждения и -20 штраф на проверки Тихого Передвижения. Успешная проверка завершает получение урона и рассеивает заклинание. Эффекты заклинания продолжаются, даже если субъект перемещается так, что выходит из диапазона заклинания или из Вашего поля зрения.
Фокус: миниатюрная серебряная скрипка стоящая, по крайней мере, 30 gp.
ВСПЫШКА ДЫХАНИЯ (BREATH FLARE)

Превращение (Трансмутация) [Свет]
Уровень: Волшебник/колдун 1

Компоненты: S
Время прочтения: 1 быстрое действие
Диапазон: Персональный
Цель: Ваше дыхательное оружие
Продолжительность: 1 раунд

Вы выдыхаете свое дыхательное оружие, и оно с блеском вспыхивает, удивляя Ваших противников.
Чтобы это заклинание функционировало, у Вас должно быть дыхательное оружие, которое использует огонь или электричество, или как сверхъестественная способность или как результат заклинания, такого как дыхание дракона (страница 73). Когда Вы успешно накладываете это заклинание, Ваше дыхательное оружие заливается ярким светом. В дополнение к обычному огненному или электрическому урону, существа, которые проваливают спасброски против дыхательного оружия, ослеплены в течение 1 минуты на уровень заклинателя. Слепые существа не парализованы вспышкой дыхания.
ЩЕТИНА (BRISTLE)
Превращение (Трансмутация)
Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Касание

Цель: Тронутый комплект брони

Продолжительность: 1 минута/уровень (D)
Спасбросок: Нет

Сопротивление заклинанию: Нет

Со словом и внезапным открытием руки Вы заканчиваете заклинание. Касание брони немедленно заставляет ее отрастить длинные, смертельно выглядящие колючки.
Заклинание щетина временно зачаровывает один комплект брони, заставляя его вырастить длинные твердые шипы, которые торчат во всех направлениях. Это заклинание не воздействует на иную одежду кроме брони, но работает с броней, на которой уже есть шипы. Шипы достаточно гибки, чтобы не препятствовать существу, носящему броню. Каждый раунд, когда владелец брони в первый раз атакует цель в ближнем бою, шипы также выбрасываются вперед, становясь длиннее и тверже. У шипов есть бонус атаки, равный Вашему уровню заклинателя и они наносят 2d6 очков урона. Ваш модификатор Силы не относится к этому повреждению.
ПЫЛАЮЩИЙ КЛИНОК (BURNING SWORD)
Воскрешение [Огонь]
Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Касание

Цель: Тронутое оружие

Продолжительность: 1 минута/уровень (D)
Спасбросок: Нет

Сопротивление заклинанию: Нет

Раскачивая Вашу руку как топор и произнося последние фразы заклинания, Вы заставляете оружие, которого Вы коснулись утонуть в плетении мерцающих голубых огоньков.
Огни от этого заклинания излучают голубое свечение на 30 футов. Этот огонь не вредит оружию или его носителю, но при этом добавляет урон от огня к нормальному урону оружия.
Зачарованное оружие наносит дополнительно 1d6 очков урона при успешном ударе. Кроме того, при критическом ударе оружие наносит дополнительный ущерб огня, основанный на критическом множителе оружия:
	Критический Множитель
	Дополнительный урон от огня

	x2
	+1d10

	x3
	+2d10

	x4
	+3d10


ГУДЯЩАЯ ПЧЕЛА (BUZZING BEE)
Заклинание (Создание)
Уровень: Волшебник/колдун 1

Компоненты: V, S, М
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Средний (100 футов. + 10 футов/уровень)
Цель: Одно существо
Продолжительность: 1 минута/уровень (D)
Спасбросок: Нет

Сопротивление заклинанию: Нет

Маленькая, но чрезвычайно громкая пчела появляется, гудя около головы означенной цели.
Это заклинание создает выводящий из себя шум, который нарушает концентрацию субъекта​. Субъект отвлечен и терпит -10 штраф при проверках Тихого Передвижения. Существа, которые не могут слышать, не отвлечены. DC ​проверок Концентрации, ​чтобы прочитать заклинания или поддержать концентрацию в то время как субъект отвлечен равен DC этого заклинания + уровень читаемого субъектом заклинания.
У пчелы есть скорость полета 180 футов (превосходная). Она всегда остается около субъекта, несмотря на темноту, невидимость, ​полиморф, укрытие или любую другую попытку замаскироваться или спрятаться. Пчела остается, пока продолжительность заклинания не истечет или пока субъект не выйдет из диапазона действия.
Пчела не может быть атакована, но может быть рассеяна.
Материальный Компонент: унция меда.
