Таблица 1–2: Скаут
	Ур.
	Базовый бонус атаки
	Стойк. спас.
	Рефл. спас.
	Воля спас.
	Особенности

	1й
	+0
	+0
	+2
	+0
	Схватка (+1d6), поиск ловушек

	2й
	+1
	+0
	+3
	+0
	Боевой дух +1, странная уловка

	3й
	+2
	+1
	+3
	+1
	Быстр. движ. +10 фт., схватка (+1d6, +1 КЗ), не оставлять следов

	4й
	+3
	+1
	+4
	+1
	Бонусное умение

	5й
	+3
	+1
	+4
	+1
	Уклонение, схватка (+2d6, +1 КЗ)

	6й
	+4
	+2
	+5
	+2
	Широкий шаг

	7й
	+5
	+2
	+5
	+2
	Схватка (+2d6, +2 КЗ)

	8й
	+6/+1
	+2
	+6
	+2
	Камуфляж, бонусное умение

	9й
	+6/+1
	+3
	+6
	+3
	Схватка (+3d6, +2 КЗ)

	10й
	+7/+2
	+3
	+7
	+3
	Слепая чувствительность 30 футов 

	11й
	+8/+3
	+3
	+7
	+3
	Боевой дух +2, быстрое движение +20 фт., схватка (+3d6, +3 КЗ)

	12й
	+9/+4
	+4
	+8
	+4
	Бонусное умение

	13й
	+9/+4
	+4
	+8
	+4
	Схватка (+4d6, +3 КЗ) 

	14й
	+10/+5
	+4
	+9
	+4
	Скрыться из вида 

	15й
	+11/+6/+1
	+5
	+9
	+5
	Схватка (+4d6, +4 КЗ) 

	16й
	+12/+7/+2
	+5
	+10
	+5
	Бонусное умение

	17й
	+12/+7/+2
	+5
	+10
	+5
	Схватка (+5d6, +4 КЗ) 

	18й
	+13/+8/+3
	+6
	+11
	+6
	Свободное движение 

	19й
	+14/+9/+4
	+6
	+11
	+6
	Схватка (+5d6, +5 КЗ) 

	20й
	+15/+10/+5
	+6
	+12
	+6
	Боевой дух +3, слепое видение 30 футов, бонусное умение 


