УСКОРЕННОЕ ДВИЖЕНИЕ (ACCELERATED MOVEMENT)
Превращение (Трансмутация)

Уровень: Бард 1, следопыт 1, волшебник/колдун 1
Компоненты: S, М.
Время прочтения: 1 быстрое действие
Диапазон: Персональный
Цель: Вы
Продолжительность: 1 раунд/уровень (D)
Голубой жар окружает Вас, как только Вы заканчиваете движения, завершающие заклинание. Вы немедленно чувствуете облегчение в ногах.
В течение действия заклинания, Вы можете двинуться со своей нормальной скоростью, используя Балансирование, Карабкание, Скрыться, Тихое Движение и Кувырок, не беря штрафа при Ваших проверках. Это заклинание не затрагивает штраф за использование этих навыков при беге или на изготовке.
Материальный Компонент: мертвый таракан.
НАВЕДЕНИЕ НА ЦЕЛЬ (AIMING AT THE TARGET)
Отказ
Уровень: Волшебник/колдун 2
Компоненты: S
Время прочтения: 1 мгновенное действие
Диапазон: Персональный
Цель: Вы
Продолжительность: Концентрация, до 20 минут; см. текст
Как только Вы запеваете слова силы, чтобы высвободить заклинание, вы чувствуете себя гораздо более сосредоточенными на заклинании, на котором Вы концентрируетесь.
Когда Вы читаете это заклинание, Вы увеличиваете свою способность сконцентрироваться на заклинании, которое Вы уже прочли. Вы можете прочти это заклинание, поддерживая концентрацию на другом заклинании. Наведение на цель дает Вам, +10 бонус обстоятельства к проверкам Концентрации, которые Вы делаете, чтобы поддержать концентрацию на другом заклинании, и его эффект длится, пока Вы концентрируетесь на другом заклинании (максимум 20 минут).
ВЕЛИКАЯ ТРЕВОГА (ALARM, GREATER)
Отказ
Уровень: Бард 2, волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S, F
Продолжительность: 4 часа/уровень (D)
Произнося тихий наговор, Вы звоните в кристальный колокольчик, бренча по нему ногтями, создавая невидимую огражденную область.
Это заклинание функционирует как тревога (PH 197), и, кроме того, оно работает на существа, путешествующими через область в сосуществующих измерениях (DMG 150), таких как Эфирный План и Теневой План.
Фокус: колокольчик, сделанный из вырезанного кристалла, стоящего, по крайней мере, 100 gp.
СЕКРЕТАРЬ (AMANUENSIS)
Превращение (Трансмутация)

Уровень: Клирик 0, волшебник/колдун 0
Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Близкий (25 футов. + 5 футов/2 уровня)
Цель: Объект или объекты с документом
Продолжительность: 10 минут/уровень
Спасбросок: Воля (обьект)
Сопротивление заклинанию: Да (объект)
Вы указываете на документ и затем двигаете своей рукой, как если бы держали перо или иглу. В то время как Вы запеваете заклинание, подлинник появляется на листке бумаги близко под рукой.
Вы заставляете письмо из одного источника (такого как книга) быть скопированным на книгу, бумагу, или пергамент. Это заклинание копирует 250 слов в минуту и создает прекрасный дубликат оригинала. Заклинание копирует только неволшебный текст, не иллюстрации или волшебные письма (такие как текст книги заклинаний, свитка с заклинанием или символа змеи сепии). Если цель содержит нормальное и волшебное письмо (такое как письмо с взрывчатыми рунами), то только нормальный текст будет скопирован, оставляя пробел в скопированном тексте, где было бы волшебное письмо. Аналогично, если цель содержит текст и иллюстрацию, только текст будет скопирован.
Заклинание реализовывает (но не копирует), основанные на письме волшебные ловушки в ​скопированном материале.
Чистый лист, пергамент, или книга должны быть предоставлены для заклинания, чтобы на них написать. Если у цели есть несколько страниц, заклинание автоматически перескакивает на следующую чистую страницу всякий раз, когда необходимо. Если в цели существует больше страниц, чем доступно чистых страниц, заклинание копирует оригинал, пока это не исчерпывает чистые страницы. В любое время в период действия заклинания, Вы можете переадресовать волшебство на другую цель, копировать на различные чистые источники или возобновить дублирование, которое было прервано нехваткой чистых страниц.
Заклинание не переводит скопированное письмо. Если Вы не понимаете оригинал, у Вас нет никакой дополнительной способности понять копию.
УСИЛИТЬ (AMPLIFY)
Превращение (Трансмутация) (Звуковое)

Уровень: Бард 1
Компоненты: S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Длинный (400 футов. + 40 футов/уровень)
Область: испускание 20-футового радиуса сосредоточено на существе, объекте или пункте в пространстве
Продолжительность: 1 минута/уровень (D)
Спасбросок: Воля (обьект)
Сопротивление заклинанию: Да (объект)
Вы должны слышать то, что происходит. Движение – два рукой, и голоса становится громче для Ваших ушей.
Вы вызываете усиление всех звуков в пределах области заклинания. Это уменьшает сложность бросков, чтобы услышать все звуки, на 20. Существа в пределах области заклинания не замечают усиление​. Таким образом, любой, чей голос усилен, остается не сознающим увеличение громкости.
Заклинание может быть сосредоточено на ​существе, и эффект тогда исходит от существа и перемещается, когда оно перемещается.
Непреклонное существо может пройти проверку Воли, чтобы отринуть заклинание и может применить сопротивление заклинанию, если таковое у него есть. Предметы во владении существа получают льготы спасбросков и сопротивления заклинаниям, но оставленные без присмотра объекты эти льготы не получают. Усиление противостоит и рассеивает тишину, и также противостоится и рассеивается тишиной.
КОЖА АНГЕЛА (ANGELSKIN)
Отказ [Добро]

Уровень: Паладин 2
Компоненты: V, S, DF
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Контакт
Цель: Ортодоксально-доброе тронутое существо
Продолжительность: 1 раунд/уровень
Спасбросок: Воля (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Да (безопасное)
Вы осеняете своего союзника святым символом и произносите благословение. Переливчатый жар распространяется через его кожу, наполняя ее подобным жемчугу блеском.
Субъект получает сокращение повреждения на 5 от злых персонажей.
ОЦЕНИВАЮЩИЙ КОНТАКТ (APPRAISING TOUCH)
Предсказание
Уровень: Бард 1, волшебник/колдун 1
Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Персональный
Цель: Вы
Продолжительность: 1 час/уровень
Окружая Ваш глаз большим и указательным пальцами, ​как будто держа линзу ювелира, Вы произносите тайные слова, которые заканчивают заклинание. Объекты около Вас внезапно кажутся более ясными, в большем фокусе. Вы отмечаете пятна и недостатки, которые Вы пропускали прежде.
Вы получаете интуитивное понимание ценности объектов, с которыми Вы входите в контакт. Вы получаете +10 бонус к проверкам Оценки, чтобы определить ценность предметов, которых Вы касаетесь, в то время как это заклинание в действии. Использование навыка Оценки таким способом требует 2 минуты вместо нормальной 1 минуты.
Даже если Вы проваливаете проверку Оценки, в то время как это заклинание в действии, Вы не сможете оценить предмет меньше, чем на 50 % его стоимости.
УВЕЛИЧИТЬ ФАМИЛИАРА (AUGMENT FAMILIAR)
Превращение (Трансмутация)

Уровень: Волшебник/колдун 2

Компоненты: V, S
Время прочтения: 1 стандартное действие
Диапазон: Близкий (25 футов. + 5 футов/2 уровня)
Цель: Ваш фамилиар
Продолжительность: Концентрация + 1 раунд/уровень
Спасбросок: Сила духа (безопасный)
Сопротивление заклинанию: Да (безопасное)
Наполняясь волшебством, Вы усиливаете Вашего фамилиара, делая его более быстрым и сильным.
Это заклинание предоставляет Вашему фамилиару +4 бонус к Силе, Ловкости, и Телосложению, сокращает повреждения на 5/волшебство, и дает +2 бонус к спасброскам.
АУРА СЛАВЫ (AURA OF GLORY)
Превращение (Трансмутация)

Уровень: Паладин 2
Компоненты: V, DF
Время прочтения: 1 быстрое действие
Область действия: распространяется на 10 футов
Продолжительность: Мгновенное
Спасброски: Нет
Сопротивление заклинанию: Нет

Вы призываете святые слова, и мягкий золотой свет исходит от Вас. Вы чувствуете себя более уверенными в себе, поддерживаемый силой Ваших верований.
Вы направляете божественную мощь в себя, распространяя отвагу среди Ваших товарищей. Этот период нейтрализует любые эффекты страха у всех союзников в пределах Вашей ауры храбрости.
АКСИОМАТИЧЕСКАЯ ВОДА (AXIOMATIC WATER)
Превращение (Трансмутация) [Ортодоксальная]

Уровень: Клирик 1, паладин 1

Компоненты: V, S, М.
Время прочтения: 1 минута
Диапазон: Касание

Цель: Тронутая фляга воды

Продолжительность: Мгновенное
Спасбросок: Воля (объект)
Сопротивление заклинанию: Да (объект)
Вы произносите древние, скользкие слова, в то время как льете железо и серебро во флягу. Несмотря на то, что порошка больше, чем размер фляги, весь он распадается, оставляя флягу воды, усеянную пятнышками серой бронзы.
Это превращение наполняет флягу (1 пинта) воды порядком закона, превращая ее в аксиоматическую воду. Аксиоматическая вода поражает не-законных аутсайдеров, также как святая вода поражает нежить и злых аутсайдеров. Фляга аксиоматической ​воды может быть брошена как метательное оружие, бьющее по площади. Рассматривайте это нападение как дальнюю касательную атаку с приращением диапазона 10 футов. Фляга ломается, если брошена в тело материального существа, но, используя ее против бестелесного существа, владелец должен открыть флягу и вылить аксиоматическую воду на цель. Таким образом, персонаж может окропить бестелесное существо аксиоматической водой, только если он рядом с ним. Это действие - дальняя касательная атака, которая не вызывает атаку при возможности. 
Прямое попадание флягой аксиоматической воды причиняет 2d4 пунктов повреждения хаотическому аутсайдеру. Каждое такое же существо в пределах 5 футов от точки, где бьет фляга получает 1 пункт повреждения от брызг.
Материальный Компонент: 5 фунтов железного порошка и серебра (стоит 25 золота).
P.S.: 

Компоненты:

V – Verbal, вербальный, т.е. рот; S – Somatic, соматический, т.е. тело; F – Focus, фокус, компонент мешка с фокусами, если не прописано иное; M – Material, материальный, т.е. какой-либо ингредиент (или несколько); DF – хз, но судя по тому, что встречается только у паладина, что-нибудь связанное с божественностью заклинания или с мировоззрением персонажа-заклинателя.

