ГЛАЗ ГРУУМША
(EYE OF GRUUMSH)
Большинство людей думает, что самое плохое, что они видели - множество бушующих орков во время оркского нашествия, по крайней мере, пока они не увидят бушующих одноглазых варваров-орков. Этими существами вполне могутт оказаться глаза Груумша, орки, столь преданные своему злому божеству, что они изуродовали себя во имя Груумша.

В эпическом сражении на рассвете времен эльфийское божество Кореллон Ларетиан выбил левый глаз Груумша. Переполненное яростью и ненавистью, божество орков призвало последователей, достаточно лояльных, чтобы служить в его образе. Те, кто принимают этот призыв,  известны как глаза Груумша. Они жертвуют своим правым глазом вместо левого, чтобы их вред зрению балансировал таковой их божества. Таким образом, по крайней мере символически, они могут видеть то, что он не может. Эти живущие мученики Груумша - одни из самых жестоких орков и полуорков мира.

Глаз Груумша - истинный "престиж"-класс, в том смысле, что все орки уважают достигших этого. Если кандидат доказывает способность обращаться со зверским оркским двойным топором и не имеет никакого морального кодекса, стоящего на пути такой службы, остается только испытание - извлечение его собственного правого глаза в специальной церемонии. Это - кровавый и болезненный ритуал, детали которого лучшие не описывать. Если кандидат издает хоть звук в течение процесса, он проваливает испытание. Никаких последствий неудачи не существуют, за исключением того, что он никогда не сможет стать глазом Груумша - и он потерял один глаз.

Варвары получают большинство ценности от этого престиж-класса, так как он поощряет ярость как стиль борьбы. Бойцы, священникы, рейнджеры и даже жулики также учитывают эти запросы. Орки и полуорки - очевидные кандидаты на класс, и, по слухам, есть некоторые варвары других рас, которые приняли эту мантию. Конечно, это могут быть легенды для вдохновления молодых орков к фанатичной ярости.

Hit Die: d12.

Требования

Чтобы квалифицироваться как глаз Груумша, персонаж должен выполнять следующие критерии.

Раса: Орк или полуорк (персонаж другой расы, выросший среди орков, может также принимать этот престиж-класс, если DM разрешает.)

Мировоззрение: Хаотическое зло, хаотическая нейтральность или нейтральное зло.

Базовый бонус атаки: +6.

Умения: Мастерство Экзотического Оружия (оркский двойной топор), Фокус оружия (оркский двойной топор).

Специальный: персонаж должен быть прихожанином Груумша и должен извлечь свой правый глаз специальным ритуалом. Ни одна из специальных способностей глаза Груумша не действует, если он восстанавливает зрение в обоих глазах.

Навыки Класса

Навыки класса глаза Груумша (и ключевая способность для каждого навыка) - Запугивание (Харизма), Прыжок (Сила), Поездка (Ловкость) и Плавание (Сила). См. Главу 4 "Руководства Игрока" для описаний навыков.

Пункты Навыка на Каждом Уровне: 2 + модификатор Интеллекта.

Особенности Класса

Следующее - особенности класса престиж-класса глаз Груумша.

Мастерство оружия и брони: Глаза Груумша опытны с легкой и средней броней, щитами и всем простыми и военным оружием.

Слепая борьба: На 1-ом уровне глаз Груумша получает Слепую борьбу как Бонусное Умение.

Следование вслепую: На 1-ом уровне глаз Груумша может предоставлять +2 бонус морали на спасброски Воли любым недобрым оркам или полуоркам с HD ниже, чем его уровень персонажа, в пределах 30 футов от него. Любой получатель, который по своей воле идет против руководства глаза Груумша, немедленно теряет этот бонус. Использование этой способности - стандартное действие, и эффект продолжается в течение 1 часа на уровень глаза Груумша.

Ярость: Также на 1-ом уровне глаз Груумша получает способность ярости как варвар уровня, равного общему количеству его уровней варвара и глаза Груумша. Таким образом, Варвар 4 / глаз Груумша 2 может использовать ярость 5 раз в день.

Ритуальное Рубцевание: Через частое уродование своей собственной кожи глаз Груумша получает +1 естественный бонус брони на 3-ем уровне. Этот бонус увеличивается на +1 на каждый третий уровень глаза Груумша, полученный после этого.

Колебание Вслепую (Ех): На 2-ом уровне глаз Груумша получает дополнительный +2 бонус к показателю Силы при ярости. Пока эта способность действует, персонаж вызывает атаки возможности, как если бы он читал заклинание, всякий раз, когда он атакует любым способом.

Ослепляющий плевок (Ех): глаз Груумша может запускать ослепляющий плевок в любого противника в пределах 20 футов. Используя дальнюю атаку касанием (с -4 штрафом), он плюет свою желудочную кислоту в глаза цели. Противник, которого подводит спасбросок Рефлексов (DC 10 + уровень глаза Груумша + бонус Телосложения глаза Груумша) ослеплен, пока не сможет ополоснуть плевок. Эта атака не имеет никакого эффекта на существа, которые не имеют глаз или не зависят от видения. Ослепляющий плевок употребим однажды в час на 4-ом уровне и дважды в час на 7-ом уровне.

Слепое видение (Ех): На 5-ом уровне глаз Груумша получает слепое видение в 5-футовом радиусе. Эта способность идентична варианту, основанному на слухе, описанному во введении "Руководства Монстров". Его диапазон увеличивается до 10 футов на 8-ом уровне.

Взгляд Груумша: На 10-м уровне глаз Груумша видит момент своей собственной смерти через свой отсутствующий глаз. Это предвидение дает ему +2 бонус морали на все спасброски от этого. (Верно или нет видение, неважно - персонаж полагает, что оно истинно.)

ТАБЛИЦА 5-7: ГЛАЗ ГРУУМША

	Уровень Класса
	Базовый бонус атаки
	Спасбросок Стойкости
	Спасбросок Рефлексов
	Спасбросок Воли
	Специальный

	1-ый
	+1
	+2
	+0
	+0
	Слепая борьба, Следование вслепую, ярость

	2-ой
	+2
	+3
	+0
	+0
	Колебание вслепую

	3-ий
	+3
	+3
	+l
	+1
	Ритуальное рубцевание +1

	4-ый
	+4
	+4
	+1
	+1
	Ослепляющий плевок 1/час

	5-ый
	+5
	+4
	+1
	+1
	Слепое видение, 5-футовый радиус

	6-ой
	+6
	+5
	+2
	+2
	Ритуальное рубцевание +2

	7-ой
	+7
	+5
	+2
	+2
	Ослепляющий плевок 2/час

	8-ой
	+8
	+6
	+2
	+2
	Слепое видение, 10-футовый радиус

	9-ый
	+9
	+6
	+3
	+3
	Ритуальное рубцевание +3

	10-ый
	+10
	+7
	+3
	+3
	Взгляд Груумша


Организация: Глаза Груумша

"Цикл народа моего отца прост. Вы собираетесь, вы добиваетесь лучшего в убийстве,

и вы убиваете снова. Нарушите цикл - и вы умрете."

Круск

Хотя орки уважают глаз Груумша за их уникальную ясность видения, средний глаз Груумша не особенно хорошо квалифицирован, чтобы думать за целое племя - даже при том, что он часто принимает лидерство в племени на ранней стадии своей карьеры. Таким образом, он полагается на священника Груумша для мудрого совещания. Чтобы препятствовать любому нездоровому беспорядку среди своих последователей относительно того, кто является главным, и глаз Груумша, и священник поощряют войну против других рас при любой возможности.

Так как глаза Груумша стремятся мстить за оскорбление Кореллоном Ларетианом их божества, более всего ими овладевает разрушение эльфов, так что они нападают на любое эльфийское сообщество, которое увидят. Вдохновленные яростью своих лидеров, другие орки часто неосмотрительно бросаются в эльфийские орды.

Множество глаз Груумша обычно не работают хорошо вместе, потому что они обычно имеют конкурирующие идеи, которые лучше всего служат курсу их божества. Однако, где-то каждые несколько десятилетий  несколько глаз Груумша вдохновляются одной и той же идеей - крестовым походом! (В конце концов, святой крестовый поход, вовлекающий сотни племен под командой множеств глаз Груумша - лишь нечто для вдохновления молодого поколения служению божеству.) Когда это происходит, глаза Груумша встречаются и объявляют перемирие между конкурирующими племенами, закрывая свои функционирующие левые глаза - таким образом ослепляя свое собственное препирательство. Затем они выходят и стараются уничтожить некоторый другой вид.

